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Sezon 2015/2016
Ogodlnopolska Olimpiada Mtodziezy/Mistrzostwa Polski Juniorow U18

* najwazniejsze i nowe zapisy na czerwono.

l. Cel zawodow

Wytonienie mistrza, wicemistrza i brgzowego medalisty Ogdlnopolskiej Olimpiady
Mtodziezy w 2016 r. Wytonienie mistrza, wicemistrza i brgzowego medalisty w
Mistrzostwach Polski Junioréw w 2016 r.

Il. Uczestnictwo

W zawodach oraz we wspétzawodnictwie sportowym organizowanym przez MSiT/PZR moga
uczestniczy¢ zawodnicy posiadajacy obywatelstwo polskie oraz zawodnicy o innej narodowosci
posiadajacy numer PESEL zgodnie z przepisami ustawy z dnia 24 wrze$nia 2010 r. o ewidencji
ludnosci (tekst jednolity Dz. U. z 2015 r. poz. 388) oraz aktualng licencje PZR, aktualne orzeczenie
lekarskie o zdolno$ci do uprawiania danego Sportu”.

UWAGA: Polski Zwigzek Rugby zastrzega sobie prawo dostosowania regulaminu do zasad
ogolnych systemu sportu mtodziezowego w obowigzujgcego w Polsce w roku 2015/16.

W rozgrywkach mogg uczestniczy¢ jedynie zawodnicy majgcy aktualng licencje wykupiong
przez klub, w ktérym zadeklarowali chec gry.

1. W rozgrywkach mogg uczestniczy¢ zawodnicy posiadajgcy aktualne badania
lekarskie poswiadczone w ksigzeczkach/karcie zdrowia zawodnika zgodnie z
rozporzgdzeniem Ministra Zdrowia z dnia 14 kwietnia 2011 r. Zaswiadczenie
wydaje lekarz medycyny sportowej lub lekarz posiadajgcy certyfikat ukonczenia
kursu wprowadzajgcego do specjalizacji, w dziedzinie medycyny sportowej.

2. Zaréwno licencje jak i ksigzeczki zdrowia kierownicy ekip winni dostarczy¢
Sedziemu przed rozpoczeciem spotkania w takim terminie, aby mogty by¢ przez
niego sprawdzone. W przeciwnym wypadku sedzia ma prawo nie dopusci¢ do
zawodéw, a druzyna, ktéra nie spetnita tego wymogu bedzie ukarana
walkowerem.

3. W rozgrywkach (w eliminacjach i finatach) mogg uczestniczy¢ zawodnicy urodzeni
w latach 1998-1999. Dopuszczalny jest udziat rocznika 2000, ale tylko w wymiarze
maksimum potowy czasu gry z zakazem gry w | linii mtyna. W jednej druzynie
wpisanych do protokotu (lub zgtoszonych do turnieju finatowego) moze by¢
maksymalnie 6 zawodnikéw rocznika 2000, na placu gry 3. Patrz wyjgtek w
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punkcie VIII.6.

4. Druzyna musi sktadac sie minimum z 19 zawodnikéw, aby zostata dopuszczona do
turnieju finatowego. W przypadku mniejszej ilosci zawodnikdéw w druzynie
podczas finatdw MPJ/OOM decyzje o dopuszczeniu druzyny podejmuje
petnomocnik PZR lub sedzia gtéwny. Maksymalna ilos¢ zawodnikéw zgtoszonych
do turnieju finatowego ustalana jest przez organizatora przed turniejem
finatowym (23 — 26 zawodnikéw). W zaleznosci od finansowania.

5. Kazdy zawodnik uczestniczacy w rozgrywkach centralnych musi mie¢ minimum 48-
godzinng przerwe miedzy wystepami na boisku. Nie dotyczy turniejow
barazowych i finatowych.

W przypadku stwierdzenia gry nieuprawnionego zawodnika bedzie ukarany nie
tylko klub (do wykluczenia z rozgrywek wiacznie), ale takze zawodnik (do kary
bezwzglednej dyskwalifikacji wtgcznie) oraz trener (do zawieszenia lub odebrania
licencji wigcznie).

6. Zawodnik ma prawo do zmiany barw klubowych zgodnie z Przepisami Polskiego
Zwigzku Rugby.

Uwagi szczegdtowe:
1. Eliminacje prowadzone bedg centralnie przez Komisarza Rozgrywek wyznaczonego
przez PZR.
2. Eliminacje prowadzone beda zgodnie z regulaminami i przepisami PZR oraz
regulaminem MPJ i MPK.
3. Sprawy dyscyplinarne rozpatrywane bedg przez KGiD PZR.
4. Gospodarz zobowigzany jest do powiadomienia mailowo (rozgrywki@pzrugby.pl )

o wyniku meczu Komisarza Rozgrywek w dniu meczu, przestanie czytelnego skanu
protokotu do komisarza w ciggu 2 dni a oryginatu do biura PZR w ciggu 4 dni Pod
sankcjg zweryfikowania meczu, jako walkower.

5. Mecze majg byc¢ rozgrywane wedtug podanego kalendarza. Zmiana terminu tylko
za pisemng zgodga, obu klubéw, dostarczong do Komisarza, do 3 dni przed
terminem (wraz ze wskazanym nowym terminem). W przeciwnym razie pozostaje
termin pierwotny. Pod sankcjg walkoweru.

lll. System zawoddéw

1. Polski Zwigzek Rugby prowadzi eliminacje strefowe wg nastepujgcych regionéw:
- Pétnoc/Zachéd,

- Centrum/Wschéd/Potudnie,
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Prowadzacy eliminacje Komisarz/Koordynator rozgrywek ma obowigzek w terminie do
dnia 1 wrzesnia 2015 przestania kalendarza rozgrywek rundy jesiennej oraz do dnia
01.02.2016 kalendarza, rozgrywek rundy wiosennej. Komunikat koricowy z rundy
jesiennej musi wptyna¢ do PZR do dnia 01.12.2015, a po rundzie wiosennej do dnia
30.05.2016. Komunikaty musza by¢ opublikowane w ciggu 7 dni od w/w dat.

2. Przynaleznos$¢ wojewddztw do poszczegdlnych stref:

Pétnoc/zachéd: pomorskie, warminsko-mazurskie, kujawsko-pomorskie,
zachodniopomorskie, wielkopolskie;

Centrum/wschéd/potudnie: mazowieckie, lubelskie, Swietokrzyskie, podkarpackie,
podlaskie, todzkie, slgskie, lubuskie, dolnoslgskie, opolskie.

3. W rozgrywkach strefowych w przypadku:
- grupy liczacej 3 druzyny, nalezy rozgrywac 4 rundy (dwukrotnie mecz-rewanz)
- przy udziale 4 druzyn nalezy rozgrywac 3 rundy (mecz, rewanz, trzeci mecz u druzyny
wyzej sklasyfikowanej),
- przy 5 i wiecej 2 (mecz-rewanz).

System rozgrywek dla 4 druzyn w grupie. (Grupa Zachéd/Pétnoc)

Zespoty rozgrywaja trzy rundy, mecz i rewanz oraz

runda trzecia wedtug schematu:
1) Druzna zajmujgca 4 miejsce po dwdch rundach z druzyng zajmujgcy 1 miejsce.
2) Druzna zajmujgca 1 miejsce po dwdch rundach z druzyng zajmujgcy 3 miejsce.
3) Druzna zajmujgca 1 miejsce po dwéch rundach z druzyng zajmujaca 2 miejsce.
4) Druzna zajmujgca 2 miejsce po dwdch rundach z druzyng zajmujgca 4 miejsce.
5) Druzna zajmujgca 2 miejsce po dwéch rundach z druzyng zajmujaca 3 miejsce.
6) Druzna zajmujgca 3 miejsce po dwdch rundach z druzyng zajmujaca 4 miejsce.

4. Rozgrywki strefowe odbywajg sie systemem jesienn/wiosna.

5. Eliminacje trwajg od wrzesnia 2015 do korica maja 2016. W czerwcu 2016 odbedg sie
baraze.

6. Druzyny, ktdére przegraja mecz walkowerem ze wzgledu na niestawienie sie na zawody
nie majg prawa awansu do finatow i udziatu w barazach.

7. Do finatéw OOM awansuje 6 druzyn (w przypadku innej decyzji MSIiT Zarzad Zwigzku
ma prawo zmiany regulaminu).

8. Do finatéw OOM awansuja:
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a) Bezposredni awans
- grupa Centrum/Wschéd/Potudnie — druzyny, ktére zajma 1, 2 i 3 miejsce w eliminacjach
- grupa Poétnoc/Zachéd — druzyny, ktore zajma 1 i 2 miejsce w eliminacjach

- 0 6 miejsce w turnieju finatowym zagrajg druzyny, ktore zajety odpowiednio, 4 miejsce w
grupie Centrum/Wschéd/Potudnie oraz 3 miejsce w grupie Pétnoc/Zachéd.

- gospodarzem meczu barazowego bedzie druzyna, ktdra uzyska:
 wieksza liczba zdobytych duzych punktéw, nastepnie
» wieksza liczba zdobytych matych punktéw, nastepnie
* mniejsza liczba wykluczen, nastepnie
* mniejsza liczba upomnien, nastepnie
* losowanie

b) zeby druzyna mogta by¢ klasyfikowana w rozgrywkach eliminacyjnych musi rozegrac
minimum 50% meczéw wynikajacych z regulaminu. Druzyna, ktéra oficjalnie wycofa sie z
rozgrywek nie jest klasyfikowana,

9. Rozstawienie w finatach OOM:

Grupa A: numery 1,4, 5,
Grupa B: numery 2, 3, 6.

Klasyfikacja zespotdw do rozstawienia w turnieju finatowym oraz drafcie zostanie
ustalona na podstawie:

Numer 1 — zwyciezca grupy, z ktérej awansowato do finatdw najwiecej druzyn (w
przypadku réwnej ilosci decyduje wieksza liczba druzyn biorgcych udziat w eliminacjach w
danej grupie, w przypadku rownej ilosci wieksza ilos¢ punktéw zdobytych przez druzyny z
danej grupy w OOM w 2015 roku);

Numer 2 — zwyciezca drugiej grupy pod wzgledem ilosci awanséw do OOM (w przypadku
rownej ilosci decyduje wieksza liczba druzyn biorgcych udziat w eliminacjach w danej
grupie, w przypadku réwnej ilosci wieksza ilos¢ punktédw zdobytych przez druzyny z danej
grupy w OOM w 2015 roku);

Pozostate numery zostang przydzielone wedtug zasad przyjetych przez PZR po zakonczeniu
fazy eliminacyjnej. Obowigzujgce reguty zostang przedstawione przed fazg barazowa.

10. System zawodow finatowych OOM:
1 dzieA:nrd—nr5,nr2—-nr3;nrl—nré6

2dzien:nrl-nr4;nr3—-nr6;nr2—-nrb5
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3dzieni:nrl—nr5,nr2—-nr6;nr4—nr3
4 dzien — wolny

5 dzien: finaty (na podstawie wspdlnej tabeli po 3 meczach) o miejsca 5-6; o miejsca 3-4;
0 miejsca 1-2.

11. Czas gry:
- w eliminacjach strefowych 2 x 30 minut,

- w turnieju finatowym 2 x 25 minut (tgcznie z meczami o miejsca).

IV. Klasyfikacja 1.
Punktacja:

- za zwyciestwo 3 punkty,

- za remis 2 punkty,

- za porazke 1 punkt,

- za walkower 0 punktéw,

- bez punktow bonusowych.

2. O koncowej klasyfikacji w eliminacjach strefowych, turniejach barazowych oraz w
rozgrywkach eliminacyjnych turnieju finatowego decydujg w kolejnosci:

- wieksza liczba zdobytych duzych punktéw, nastepnie

- rezultaty bezposrednich spotkan miedzy zainteresowanymi (dotyczy dwoch druzyn, w
przypadku trzech i wiecej druzyn — tzw. mata tabela tylko w przypadku rozegrania
meczéw pomiedzy zainteresowanymi klubami), nastepnie - korzystniejsza rdznica
matych punktéw, nastepnie

- wieksza liczba zdobytych matych punktow, nastepnie
- mniejsza liczba wykluczen, nastepnie
- mniejsza liczba upomnien, nastepnie

- dodatkowy mecz na neutralnym terenie (w przypadku rozgrywek strefowych) lub
losowanie (w przypadku turniejow barazowych i rozgrywek eliminacyjnych w finale).

3. O koncowej klasyfikacji w meczach, ktérych musi by¢ wytoniony zwyciezca decyduje
wieksza liczba zdobytych punktow.

W przypadku remisu:

dogrywka 2 x 5 min.
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rzuty karne: pierwsza faza - 5 préb (na zmiane) dla kazdej z druzyn ze srodka linii 22 m,
druga faza — (na zmiane) az do skutku ze srodka linii 22 m.

O kolejnosci wykonywania rzutdw karnych na bramke decyduje losowanie (tylko raz). W
probach uczestniczg jedynie zawodnicy, ktérzy ukonczyli mecz w regulaminowym czasie.
W kazdej fazie jeden zawodnik moze wykonac tylko jedng probe. Zawodnik moze
wykonaé drugg prdbe, jezeli wszyscy zawodnicy z jego druzyny wykonali juz prébe.

V. Punktacja w ogdlnopolskim systemie wspotzawodnictwa

Lok.1-75 pkt.2-60,3-50,4-45,5-40,6-35,7-30,8-25,9-10, 10 -8 (razem 378
punktow).

VI. Nagrody

1. Nagrody wreczane podczas finatéw Ogdlnopolskiej Olimpiady Mtodziezy lezg w gestii
Komitetu Organizacyjnego OOM.

2. Polski Zwigzek Rugby przyznaje:

- puchar dla Mistrza Polski Junioréw

- puchar dla Wicemistrza Polski Juniorow

- puchar dla lll druzyny MP Junioréw

- medale dla 3 najlepszych druzyn

VII. Zasady finansowania

1. Kluby uczestniczg w rozgrywkach zgodnie z zasadami finansowymi regulaminu OOM.
2. Koszty nagréd za MPJ/OOM pokrywa PZR.

3. Koszty sedziowskie turniejow barazowych w czesci pokrywa PZR/organizator.

VIIl. Réine

1. Kara czasowa w rozgrywkach strefowych i barazach trwa 10 minut, w turnieju
finatowym i 5 minut.

2. Zawody rozgrywane sg wedtug niniejszego Regulaminu, Przepisdow Gry, Przepisow
PZR, Regulaminu Dyscyplinarnego PZR, Regulaminu Ogdlnopolskiej Olimpiady Mtodziezy.

3. Prawo interpretacji niniejszego Regulaminu przystuguje Komisarzowi Rozgrywek
lub przedstawicielowi Komisji Gier i Dyscypliny PZR, Zarzagdowi PZR, Petnomocnikowi PZR
na dang impreze/rozgrywki, Sedziemu Gtéwnemu.
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4, Przypomina sie, ze wszyscy zawodnicy biorgcy udziat w eliminacjach strefowych
muszg by¢ potwierdzeni do danego klubu przez PZR lub OZR i posiada¢ wazna licencje.
Przypomina sie, ze wszyscy zawodnicy biorgcy udziat w eliminacjach strefowych musza
posiadac wazng licencje wykupiong przez wtasciwy klub.

5. Kazdy klub finalista ma prawo dokooptowac¢ na turniej finatowy jednego
zawodnika z puli reprezentantow(rocznik 1998/99), graczy druzyn, ktore nie
zakwalifikowaty sie na finaty MPJ/OOM.

Pule zawodnikdow ustala po zakonczeniu eliminacji do OOM, komisja selekcyjna PZR.
Przepis ma na celu umozliwienie maksymalnie najwiekszej ilosci najbardziej uzdolnionych
zawodnikdéw w Polsce udziat w imprezie centralnej OOM/MPJ finansowanej przez MSiT.
Zasady draftu zawodnikow sg nastepujgce

a/ prawo pierwo - wyboru zawodnika ma najwyzej sklasyfikowana druzyna po
eliminacjach, nastepnie kolejne druzyny w klasyfikacji od 2 do 6

b/ musi wybrac

- w pierwszej kolejnosci zawodnika ze swojego wojewddztwa,

- w nastepnej kolejnosci z wojewddztwa, z ktdrego nie zakwalifikowata sie zadna druzyna
do finatdw OOM/MPJ (tylko, jesli nie ma mozliwosci wyboru zawodnika ze swojego
wojewoddztwa)

- w nastepnej kolejnosci, czeka na wybor pozostatych nizej sklasyfikowanych druzyn
zawodnikéw ze swoich wojewddztw, uzyskujgc prawo pozyskania zawodnika z
wojewddztwa, ktére ma przedstawiciela(li) w finatach OOM/MPJ.

- kazdy klub, ktory dokooptuje zawodnika z innego klubu, zmniejsza tym samym ilo$¢
zawodnikéw rocznika 2000 do gry w OOM/MPJ do 4.

- dokooptowanie zawodnika nie jest obowigzkowe

- dokooptowany zawodnik musi posiadac licencje klubu, ktéry reprezentuje, uzyskuje jg
na zasadzie wypozyczenia na czas od zakoriczenia draftu do ostatniego dnia turnieju
finatowego OOM/MP]J.

Zatwierdzono przez Zarzad Polskiego Zwigzku Rugby w dniu 21.08.2015 r.
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