Regulamin Mistrzostw Polski Junioréw

Sezon 2017/2018 Mistrzostwa Polski Juniorow U18
I. Cel zawodow
Wytonienie mistrza, wicemistrza i brgzowego medalisty w Mistrzostwach Polski Juniorow

Il. Uczestnictwo

W zawodach oraz we wspdtzawodnictwie sportowym organizowanym przez MSiT/PZR moga
uczestniczy¢ zawodnicy posiadajgcy obywatelstwo polskie oraz zawodnicy o innej
narodowosci posiadajgcy numer PESEL zgodnie z przepisami ustawy z dnia 24 wrzesnia 2010
r. o ewidencji ludnosci (tekst jednolity Dz. U. z 2015 r. poz. 388) oraz aktualng licencje PZR,
aktualne orzeczenie lekarskie o zdolnosci do uprawiania danego Sportu”.

UWAGA: Polski Zwigzek Rugby zastrzega sobie prawo dostosowania regulaminu do zasad
ogolnych systemu sportu mtodziezowego w obowigzujgcego w Polsce w roku 2017/18.

W rozgrywkach mogg uczestniczyc¢ jedynie zawodnicy majacy aktualna licencje wykupiona
przez klub, w ktérym zadeklarowali chec gry.

1. W rozgrywkach mogg uczestniczy¢ zawodnicy posiadajgcy aktualne badania
lekarskie poswiadczone w ksigzeczkach/karcie zdrowia zawodnika zgodnie z
rozporzadzeniem Ministra Zdrowia z dnia 22 lipca 2016r. Zaswiadczenie
wydaje lekarz medycyny sportowej lub lekarz posiadajgcy certyfikat ukonczenia
kursu wprowadzajgcego do specjalizacji, w dziedzinie medycyny sportowej.

2. Zaréwno licencje jak i ksigzeczki zdrowia kierownicy ekip winni dostarczy¢

Sedziemu minimum 30 minut przed rozpoczeciem spotkania. W przeciwnym

wypadku sedzia ma prawo nie dopusci¢ do zawoddw, a druzyna, ktéra nie spetnita

tego wymogu bedzie ukarana walkowerem, oraz karg finansowg w wysokosci 500 (pieéset)
ztotych.

3. W rozgrywkach moga uczestniczy¢ zawodnicy urodzeni w latach 2000 - 2001.
Dopuszczalny jest udziat rocznika 2002, ale tylko w wymiarze

maksimum potowy czasu gry z zakazem gry w | linii mtyna. W jednej druzynie

wpisanych do protokotu (lub zgtoszonych do turnieju finatowego) moze by¢

maksymalnie 6 zawodnikéw rocznika 2002, na placu gry 3.

4. W przypadku stwierdzenia gry nieuprawnionego zawodnika bedzie ukarany nie
tylko klub (do wykluczenia z rozgrywek wtgcznie), ale takze zawodnik (do kary
bezwzglednej dyskwalifikacji wtgcznie) oraz trener (do zawieszenia lub odebrania
licencji wiacznie).

5. Zawodnik ma prawo do zmiany barw klubowych zgodnie z Przepisami Polskiego
Zwigzku Rugby.

Ill. Uwagi szczegotowe:
1. Rozgrywki prowadzone bedg centralnie przez Komisarza Rozgrywek wyznaczonego
przez PZR.



2. Rozgrywki prowadzone bedg zgodnie z regulaminami i przepisami PZR oraz
regulaminem MPJ .

3. Sprawy dyscyplinarne rozpatrywane bedg przez Komisje Gier i Dyscypliny PZR

4. Gospodarz zobowigzany jest do powiadomienia mailowo o wyniku meczu
Komisarza Rozgrywek w dniu meczu, przestanie czytelnego skanu protokotu do
komisarza w ciggu 2 dni a oryginatu do biura PZR w ciggu 4 dni Pod sankcjg
zweryfikowania meczu, jako walkower i karg finansowg w wysokosci 500 (piecset) zt.

5. Mecze maja byc¢ rozgrywane wedtug podanego kalendarza. Zmiana terminu tylko

za pisemng zgodg, obu klubow, dostarczong do Komisarza, do 3 dni przed

terminem (wraz ze wskazanym nowym terminem). W przeciwnym razie pozostaje termin
pierwotny. Pod sankcja walkoweru. Regulacja ta nie dotyczy termindéw rundy Il i IV
niniejszych rozgrywek.

6. Gospodarz meczéw rundy | musi wyznaczy¢ taki czas rozpoczecia zawoddéw aby catkowity
czas niezbedny na przejazd i powrdt druzyny przyjezdnej wraz z czasem trwania meczu,
zawierat sie w przedziale pomiedzy godzing 6.00 a 22.00 w dniu meczu. Druzyny moga
miedzy sobg ustali¢ odstepstwo od tej regulacji potwierdzajgc ten fakt u komisarza
rozgrywek.

IV. System zawodéw

1. Polski Zwigzek Rugby prowadzi rozgrywki w lidze centralnej juniorow U18:

3. Rozgrywki odbywajg sie systemem jesiern/wiosna. Trwajg od wrzesnia 2017 do konca
czerwca 2018 wg wtasciwego harmonogramu.

4. Rozgrywki bedg realizowane w IV rundach wg rozktadu zamieszczonego ponizej:

Czas trwania meczu 2x35 minut

5. 1 runda zasadnicza kazdy z kazdym dwie rundy mecz - rewanz
grupa A

1. Lechia Gdansk

2. KS Budowlani tédz

3. Akra Gdynia

4. BBRC

Grupa B
1. KS Budowlani Lublin
2. RC Orkan Sochaczew
3. Juvenia Krakow
4. Legia Warszawa

6. Il runda ¢wiercfinat wedtug ponizszego schematu:

1. 1A (druzyna ktéra zajeta pierwsze miejsce w grupie A po | rundzie) - 4B (druzyna, ktéra
zajeta czwarte miejsce w grypie B w po | rundzie), gospodarzem meczu jest druzyna 1A

2. 1B (druzyna ktora zajeta pierwsze miejsce w grupie B po | rundzie) - 4A (druzyna, ktéra
zajeta czwarte miejsce w grypie A w po | rundzie), gospodarzem meczu jest druzyna 1B



3. 2A (druzyna ktora zajeta drugie miejsce w grupie A po | rundzie) - 3B (druzyna, ktéra
zajeta trzecie miejsce w grypie B po | rundzie), gospodarzem meczu jest druzyna 2A

4. 2B (druzyna ktéra zajeta drugie miejsce w grupie A po | rundzie) - 3A (druzyna, ktora
zajeta trzecie miejsce w grypie B po | rundzie)

7. Il runda potfinat wg wedtug ponizszego schematu:

1. ZW Il 1 (druzyna, ktoéra zwyciezyta w meczu nr 1 w Il rundzie). - ZW Il 4 druzyna, ktora
zwyciezyta w meczu nr 4 w |l rundzie).

2. ZW 1l 2 (druzyna, ktora zwyciezyta w meczu nr 2 w |l rundzie). - ZW 1l 3 (druzyna, ktoéra
zwyciezyta w meczu nr 3 w |l rundzie).

3. PR Il 3 (druzyna, ktora przegrata w meczu nr 3 w Il rundzie). - PR Il 1. (druzyna, ktéra
przegrata w meczu nr 1 w Il rundzie)

4. PR Il 4 (druzyna, ktéra przegrata w meczu nr 4 w Il rundzie). - PR Il 2 (druzyna, ktéra
przegrata w meczu nr 2 w Il rundzie).

Wszystkie mecze Il rundy odbedg sie jednego dnia. Organizator tych zawoddw zostanie
wybrany w drodze konkursu ofert i ogtoszony do dnia 1.05.2018. W przypadku braku
zgtoszen lub nierozstrzygnieciu decyzje o miejscu rozegrania meczow rundy Il wskaze PZR.

8. IV runda finat wg tabeli ponizej:

MECZ O | MIEJSCE

ZW 1ll 1 (druzyna, ktéra zwyciezyta w meczu nr 1 w rundzie Ill). - ZW 1l 2 (druzyna, ktdra
zwyciezyta w meczu nr 2 w rundzie Il1).

MECZ O Il MIEJSCE

PR Il 1. (druzyna, ktdéra przegrata w meczu nr 1 w rundzie Ill).- PR lll 2.(druzyna, ktdra
przegrata w meczu nr 2 w rundzie lll)

MECZ O V MIEJSCE

ZW 1l 3 (druzyna, ktdra zwyciezyta w meczu nr 3 w rundzie lll).. - ZW Ill 4 (druzyna, ktora
zwyciezyta w meczu nr 4 w rundzie lll)..

MECZ O VII MIEJSCE

PR Il 3. (druzyna, ktdra przegrata w meczu nr 3 w rundzie Ill) - PR lll 4. (druzyna, ktora
przegrata w meczu nr 4 w rundzie lll)

Wszystkie mecze IV rundy odbedg sie jednego dnia. Organizator tych zawoddéw zostanie
wybrany w drodze konkursu ofert i ogtoszony do dnia 1.05.2018. W przypadku braku
zgtoszen lub nierozstrzygnieciu decyzje o miejscu rozegrania meczéw rundy IV wskaze PZR.

V. Klasyfikacja

1.Punktacja:

- za zwyciestwo 3 punkty

- za remis 2 punkty,

- za porazke 1 punkt,

- za walkower 0 punktéw,

2. O koncowej klasyfikacji decydujg w kolejnosci:

- wieksza liczba zdobytych duzych punktéw, nastepnie

- rezultaty bezposrednich spotkan miedzy zainteresowanymi (dotyczy dwdch druzyn, w
przypadku trzech i wiecej druzyn — tzw. mata tabela tylko w przypadku rozegrania meczow
pomiedzy zainteresowanymi klubami), nastepnie



- korzystniejsza réznica matych punktéw,

nastepnie

- wieksza liczba zdobytych matych punktdw, nastepnie

- losowanie

3. O koncowej klasyfikacji w meczach, ktérych musi by¢ wytoniony zwyciezca decyduje
wieksza liczba zdobytych punktow.

W przypadku remisu: -

rzuty karne:

Rzuty karne wykonywane bedg w nastepujgcy sposob:

Wszyscy gracze i uczestnicy meczow pozostajg na boisku. Sedzia przeprowadzi
losowanie, pomiedzy kapitanami, ktéry z nich rozpocznie rzuty karne, przegrany wybierze
miejsce koncowe, w ktérym zostang podjete wszystkie kopniecia).

Kazdy kapitan druzyny musi wyznaczy¢ 5 graczy, aby wzigé udziat w konkursie. Tylko
5 zawodnikdw nominowanych przez kapitandw obecnych na boisku w momencie
zakonczenia regulaminowego czasu gry.

Cztonkowie Zespotu muszg pozostac w strefie gry, ktéra nie zostata wykorzystana do
zawodow kopania. W obrebie obszaru wykonywania rzutéw karnych nie dopuszcza sie
nikogo, z wyjatkiem sedziego gtdwnego, dwdch sedziow asystentow.

Pieciu graczy z kazdej Druzyny bedzie kopac z trzech réznych punktéw, wszystkie na
linii 22 metréw, w nastepujacy sposdb
Pierwszy punkt: Bezposrednio przed bramka
Drugi punkt: Na 15 metrowej linii po lewej stronie, skierowanej do stupkow
Trzeci punkt: na 15 metrowej linii po prawej stronie, skierowanej do stupkow

Sedzia rozpocznie rozgrywke, wywotujac pierwszego zawodnika wybranego z
zespotu, kopigc na bramke z pierwszy punktu. Gdy zawodnik wykona rzut karny, sedzia
wywotuje gracza z druzyny przeciwnej do proby z tego samego punktu.

Kolejne dwie osoby (po jednym z kazdej Druzyny) zaczng kopac z drugiego punktu.
To bedzie trwac dopdki nie wykonajg wszystkich pieciu prob z kazdej druzyny (kolejni gracze
kopig odpowiednio z trzeciego punktu, pierwszego pola i wreszcie drugiego) lub dopdki
jedna druzyna nie bedzie w stanie zrownac sie z wynikami drugiej druzyny w obrebie
pozostatych liczb kopniec.

Jesli w kazdej druzynie jest taka sama liczba pomysinych préb po ukonczeniu,
konkurs kontynuuje sie na zasadzie "nagtej Smierci", w tej samej kolejnosci kopnie¢ jakie
byty w pierwszych pieciu probach, rzuty karne wykonywane bedg po kolei z kazdego punktu,
stopniowo przez trzy miejsca wymienione powyzej (i powtorzenie procesu w razie
koniecznosci), az gracz z drugiej druzyny, biorgc ten sam rzut, nie trafi . Wtedy to zostanie
wytoniony zwyciezca. Kazda z tych dodatkowych rzutéw musi by¢ wykonana przez tych
samych 5 graczy.

Przez caty czas préb:

A) Po przekazaniu pitki przez sedziego w punkcie préby, musi on rozpocza¢ kopniecie w
ciggu

jednej minuty. Jesli trwa dtuzej, sedzia zadeklaruje iz préba zostata oddana jako nie trafna.
B) Po kazdym kopnieciu sedzia zapisuje liczbe zawodnikéw i czy préba zakonczyta sie
sukcesem. Sedzia gtéwny zapisze te same szczegoty w protokole meczowym.

C) Niezaleznie od tego, czy zdobyta bramka w kazdej probie jest jedyng decyzjg sedziego,
ktory wedtug wtasnego uznania moze polegaé na pomocy sedzidw asystentédw. Decyzja
sedziego jest ostateczna i wigzaca.



D) Gdy zawodnik zakonczy préby, powracajg do druzyny stojgcej na linii Srodkowej ,obszaru
gry, ktoéry nie zostat wykorzystany.

ORGANISATION OF PENALTY KICK COMPETITION
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VI. Nagrody

- puchar oraz 28 ztotych medali dla Mistrza Polski Junioréw

- puchar oraz 28 srebrnych medali dla Wicemistrza Polski Junioréw

- puchar oraz 28 brgzowych medali dla lll druzyny Mistrzostw Polski Juniorow

VIl. Zasady finansowania

1. Kluby uczestnicza w rozgrywkach na swoj koszt.

2. Koszty organizacji meczédw ponosi gospodarz a koszty organizacji meczéw rundy Il i IV
rozgrywek sg po stronie organizatorow, (jezeli mecze rundy Il lub IV odbedga sie na boisku
neutralnym woéwczas koszty organizacji ustalone bedg przez PZR).

VIIl. Rézne

1. Kara czasowa trwa 10 minut,

2. Zawody rozgrywane sg wedtug niniejszego Regulaminu, Przepiséw Gry, Przepisow

PZR, Regulaminu Dyscyplinarnego PZR,

3. Prawo interpretacji niniejszego Regulaminu przystuguje Komisji Gier i Dyscypliny PZR,
Zarzgdowi PZR, Petnomocnikowi PZR na dang impreze/rozgrywki, Sedziemu Gtéwnemu.

4. Przypomina sie, ze wszyscy zawodnicy biorgcy udziat w eliminacjach strefowych

muszg posiadac wazng licencje.

5. Trener prowadzacy druzyne (wpisany do protokotfu turniejowego lub meczowego) musi
posiadac wazng licencje trenerskg PZR z godnie z regulaminem licencyjnym.

6. Klub, ktdérego druzyna wycofa sie z rozgrywek podlega karze finansowej w wysokos$ci 1000
(jeden tysiac) zt.

7. W przypadku wycofania sie druzyny lub druzyn z rozgrywek w kazdej ich fazie, PZR wskaze
nowy system zawoddw.

Zatwierdzono przez Zarzad Polskiego Zwigzku Rugby w dniu 29.08.2017



